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Savoir

Quelques méthodes pour proposer un test 
calculatoire sur SAVOIR
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Objectif

Ce document a été rédigé en complément de la présentation d’Idriss TIBA sur la 
mise en place de QCM sur savoir (Cf lien ci-dessous)

https://apps.etre.ensam.eu/FileZ/thivhh

Ici l’accent a été mis sur des moyens existants pour mettre en place
« rapidement » un test calculatoire sur la plateforme savoir
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https://apps.etre.ensam.eu/FileZ/thivhh
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Ex dans le cas d’un test: Ajouter une question aléatoire

Ajouter une question
Dans la banque de question

Question numérique

Dans le cas d’une question attendant une réponse numérique il est préférable 
de proposer une banque de questions aléatoires pour limiter le risque de triche 
avec à minima 3-4 questions (Cf PPT d’Idriss)
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Question calculée

Question cloze

Retour d’expérience

Choisir Numérique
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Question numérique
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Question calculée

Question cloze

Retour d’expérience

Catégorie question (dans laquelle est 
pioché la question aléatoire)

Enoncé

Résultat Tolérance: ici ± 5
Barème de la 
question

Feedback éventuel

Enregistre tout en restant sur la page

Enregistre et bascule sur la page de la catégorie

Rédaction de la question
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Valider ici

Question numérique
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Question calculée

Question cloze

Retour d’expérience

Vérification de la question

Je conseille de vérifier à chaque fois la question proposée dans :

Prendre garde à afficher la bonne réponse 
ainsi que la note de la question dans l’aperçu

On peut ainsi vérifier la prise en compte de la réponse et 
éventuellement recommencer avec une autre réponse
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Question numérique

Comme précédemment dans le listing des questions du test ajouter une question
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Question calculée

Question cloze

Retour d’expérience

Choisir l’onglet question 
calculée

Les variables qui seront utilisées dans le calcul 
sont à mettre entre {} ici {d} et {r}

Ex d’énoncé

Titre de la question à remplir!
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Question numérique

Ecrire la formule de calcul dans l’onglet dédié
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Question calculée

Question cloze

Retour d’expérience

Formule utilisée pour la réponse avec les 
variables entre {} Barème

Possibilité de rajouter un contrôle des unités

Cliquer sur enregistrer pour 
passer à l’étape suivante.
(Pas très intuitif)
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Question numérique
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Question calculée

Question cloze

Retour d’expérience

Création d’un jeu de donnée

Forcer le tolérancement 
pour que le résultat soit 
dans les limites de la valeur 
réelle

Si ce n’est pas le cas cela 
bloque toute la suite

On pourra le re-changer par 
la suite et reproposer une 
valeur cohérente

Permettra de remplacer les 
variables en piochant dans un 
jeu de données à créer à 
l’étape suivante

Evite que le QCM ne devienne une 
usinagaz

Cliquer sur page suivante

Page suivante
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Question numérique
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Question calculée

Question cloze

Retour d’expérience

Création d’un jeu de donnée

1-définition de l’étendue de la série de donnée

De base l’étendue est 
comprise entre 0 et10

Régler l’étendue de la série

Permet d’avoir une répartition 
uniforme des donnée sans privilégier 
les extrémités de la gamme

2-Obtention d’un jeu de donnée

Cliquer sur cet onglet

Puis générer les variables

Et cliquer sur cet onglet

Les variables doivent 
être maintenant dans 
l’étendue définie 
précédemment
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Question numérique
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Question calculée

Question cloze

Retour d’expérience

Création d’un jeu de donnée

3-Génération des données

On peut maintenant générer le nombre de données numériques souhaité (dans la limite de 100) 

Définit le nombre de 
données généré

Définit le nombre de données qui 
seront affiché pour vérification

Ici on ajoute d’abord 10 
couples de données, puis on 
les affiche

On voit alors affiché les 10 jeux de 
données qui ont été tirées en random
dans l’étendue des séries définie 
précédemment

On a également le résultat souhaité 
pour les données considérées
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Question numérique
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Question calculée

Question cloze

Retour d’expérience

Création d’un jeu de donnée

4-Vérification

Lors du test l’étudiant devra répondre à la question suivante avec un couple de variables pioché dans 
un des 10 jeux générés précédemment (on peut augmenter le nombre de jeux pour limiter la triche) 

En cliquant successivement sur aperçu on peut 
vérifier que les différentes variables générées 
sortent bien aléatoirement
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Question numérique
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Question calculée

Question cloze

Retour d’expérience

Utilisation des questions clozes (à trou)

La question calculée dans son utilisation simple ne permet pas de créer un listing de questions 
dépendantes les unes des autres. 

Pour la création de questions qui demandent plusieurs résultats intermédiaires une solution 
possible (il y en a certainement d’autres…) est de créer un énoncé à trou

Créer plusieurs questions aléatoires car les 
questions clozes ne permettent pas un tirage 
aléatoire des données

Choisir question cloze

L’interface est alors le même que précédemment
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Question numérique
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Question calculée

Question cloze

Retour d’expérience

Création des réponses intégrées

Ex d’énoncé avec des questions de type « numériques » insérées dans le texte

Les réponse intégrée se définit entre {}

Coefficient de la réponse:

Doit être un nombre entier !

Vaut
𝐶𝑜𝑒𝑓

σ(𝐶𝑜𝑒𝑓𝑠 𝑑𝑒 𝑙′𝑒𝑥𝑒𝑟𝑐𝑖𝑐𝑒)
∗ 𝑃𝑜𝑖𝑛𝑡𝑒𝑥𝑒𝑟𝑐𝑖𝑐𝑒

Ex: Ici l’ex vaut 2 points la 
réponse donne donc 0.66 points 

Type de question:

Détermine le type de question

Ici on attend une réponse 
numérique

Réponse

:= précède la bonne réponse (133.6)

: Indique le tolérancement (±0.1)
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Question numérique
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Question calculée

Question cloze

Retour d’expérience

Création des réponses intégrées

Il est également possible d’intégrer des questions attendant un retour écrit. Utile lorsqu’on souhaite une 
réponse formelle.

On utilisera alors :SHORTANSWER: ou :SA: et :SHORANSWER_C: lorsque l’on souhaite être sensible 
à la casse

Ex:

Il peut être également utile d’accepter plusieurs réponses justes dans le cas d’une réponse écrite:

• A partir de la seconde bonne réponse, toutes les bonnes réponses doivent être précédées de ~=

• Les réponses partiellement justes doivent être précédées de ~%50% ce qui indique ici que ce type de 
réponse vaudra 50% des points de la question (on peut bien évidemment changer le %)

Ex: Ici on attend la réponse non

Un espace entre les mots compte comme un caractère
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Question numérique
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Question calculée

Question cloze

Retour d’expérience

Création des réponses intégrées

On peut enfin vérifier les questions dans l’aperçu
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Question numérique
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Question calculée 
simple

Question cloze

Retour d’expérience

Relecture des tests

A l’issu du test on peut consulter les notes et les exporter

Il est alors possible de relire les tentatives pour cibler les questions qui ont posé problème
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Question numérique
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Question calculée 
simple

Question cloze

Retour d’expérience

Relecture des tests

Exemples

Il est possible de rajouter 
des commentaires

Ou de modifier la note

Ici, l’élève n’a pas 
respecté le format de 
réponse mais a répondu 
juste malgré tout

Dans l’onglet faire un commentaire ou modifier 
une note on peut donc affiner le barême

Et enregistrer…
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