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« Il faut composer entre les objectifs pédagogiques, la diversité des 
étudiants (certains connaissent les notions, d'autres les découvre) et la 
méthode pédagogie pour arriver à capter une génération exigeante »

« C'est une tâche difficile mais intéressante et qui permet de se poser plein 
de questions sur son enseignement et sur la façon d'intéresser les 
étudiants. »

« La conception d'un enseignement "classique" est plutôt aisée mais trop 
vieillissante à présent. Il y a manque d'interactivité avec les étudiants et 

j'aimerais faire un enseignement plus adapté et novateur. » 

La scénarisation pédagogique et vous ?

« Le sujet sur lequel le cours est déployé : on le maîtrise. Mais il faut prendre 
le temps de développer les supports. »

« Il est assez facile de proposer un séquencement "classique" mais celui-
ci n'est plus en phases avec les enseignements actuels. Un désintérêt 

voire un décrochage dans l'écoute active du cours est à constater. »

Enquête sur la scénarisation pédagogique et 
l’utilisation de BOOSTE à l’ENSAM (2024) 

22 répondants ayant suivi la formation BOOSTE en 2024



Contexte et objectifs de BOOSTE

Objectifs principaux :

• Accompagner l’enseignant dans la conception ou

l’amélioration de ses enseignements en autonomie

et pour éviter la page blanche.

• Proposer un outil guidant l’enseignant dans toutes 

les étapes de la scénarisation jusqu’au 

déploiement de son cours dans un espace sur 

Moodle.

• Partager l’outil « clé en main » avec la 

communauté Moodle. 

Un constat : Scénariser son cours est une tâche
complexe, notamment pour les nouveaux
enseignants.

Projet financé par

Projet porté par

En partenariat 
avec

Objectifs secondaires :

• Créer et alimenter des banques

d’activités pédagogiques et de

scénarii.

• S’assurer de l’alignement 

pédagogique de son 

enseignement.

• Requestionner ses cours existants.

Participation à l’appel à projet du 
MESRI « Formation des enseignants 
au numérique » (2021)



Les étapes du projet
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Septembre 2021
Réception réponse positive 

Appel à projets

1er trimestre 2022
Recrutement développeur

Rédaction du cahier des charges 
et réalisation des maquettes

Avril à Février 2023
Développement du plugin 

par le développeur

Mars 2023 – Novembre 2023
Tests du plugin – améliorations

montées de version 
(équipe en interne)

Décembre 2023
Déploiement de 

BOOSTE à l’ENSAM



Les parties prenantes

Des ingénieures pédagogiques

Des ingénieurs développeurs sur Moodle

Des enseignant.e.s

Un partenariat avec PolyTech Montréal



Accéder à BOOSTE
https://savoir.ensam.eu/
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https://savoir.ensam.eu/


Informations sur son cours







Ajouter le 
scénario





INFORMATIONS SUR LE 
SCENARIO

Un formulaire qui guide
l’enseignant dans la description 
des caractéristiques de son 
cours : modalités, durée, 
description, public, etc.
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Paramétrer le 
scénario



DEFI

Permettre à l’enseignant de choisir un défi à relever 
pour développer les apprentissages des étudiants 
autre que la simple organisation du cours. Le 
scénario serait alors le moyen d'y parvenir. 
Par exemple : Susciter la participation des étudiants 
pour favoriser les interactions.







Plusieurs outils peuvent aider 
l’enseignant dans la rédaction de 
ses acquis d’apprentissage :

- Les canevas de rédaction d’un 
AAV

- Des exemples de verbes
- La taxonomie de Bloom 

(révisée)
- La liste complète des verbes
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Acquis d’apprentissage visés Plusieurs outils peuvent aider l’enseignant dans la 
rédaction de ses acquis d’apprentissage :

- Les canevas de rédaction d’un AAV
- La taxonomie de Bloom (révisée)
- Des exemples de verbes / niveau de taxonomie
- Liste complète des verbes









Pour vous aider, l’info-bulle décrit 
l’ensemble des modes 
pédagogiques.



Veuillez patienter…
Vos suggestions sont en 
cours de construction…



Comment les activités sont suggérées ?

Taxonomie

Défi

Modes pédagogiques

Liste des activités suggérées classées par ordre de pertinence

Modalité Effectif Durée globale

Durée de l’activité

Liste de toutes les activités disponibles sur BOOSTE



Structurer le 
scénario



L’enseignant accède à un résumé de ses choix, sous la forme d’un(e) :

- Liste des AAV
- Graphique avec les niveaux de taxonomie utilisés
- Récapitulatif des critères renseignés : caractéristiques du cours – défi –

taxonomie – modes pédagogiques, etc.



D’un coup d’œil, l’enseignant peut visualiser l’ensemble des 
suggestions d’activités en fonction du niveau de pertinence calculé 
par l’algorithme sur la base des critères renseignés auparavant.





















Quelques REX sur BOOSTE

« Peut nous donner des idées auxquelles nous 
n'aurions pas pensé de nous mêmes via la 
liste d'activité, nous fait gagner du temps »

« L'aide pour rédiger les acquis d'apprentissage, 
l'incitation à réfléchir d'emblée à l'évaluation. Et 
les suggestions d'activités ! »

« Nous permettre de déployer un 
scénario et donc proposer les activités 
potentielles pour notre séance »

« Je tiens à saluer cet outil très novateur et prometteur pour les 
enseignants en quête de renouveau dans leur enseignement.
Bravo pour ce travail et tous ces outils mis à disposition ! »

« Ce module est directement intégré sur Moodle et 
peut être déployé simplement dans nos cours. » 

« Permet de se recaler par 
rapport aux attendus 
d'apprentissage »

« Cela permet de donner des idées d'activités pédagogiques
dont on ne connait pas forcément l'existence ! »



BOOSTE : une v2 en réflexion

Suggérer des formations

Générer une version PDF 
à imprimer du scénario

Elargir la liste 
des activités

Utiliser d’autres 
taxonomies 

Suggérer des ressources 
pédagogiques

Scénarisation de 
séquence immersive

Ajout de nouveaux 
critères pour les 

suggestions activités

Ajout d’indicateurs 
dans la banque de 

scenarii



Merci de votre 
participation ☺ !



Suivre le projet BOOSTE
Scannez-moi

https://savoir.ensam.eu/moodle/course/view.php?id=10700

https://savoir.ensam.eu/moodle/course/view.php?id=10700

