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• Les étapes du projet
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scénario
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• Créer un scénario
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son cours
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enseignement
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• Acquis d’apprentissage visés
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• Des questions ?
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Présentation 
du projet
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Contexte et objectifs de BOOSTE

Objectifs principaux :

• Accompagner l’enseignant dans la conception ou

l’amélioration de ses enseignements en autonomie

et pour éviter la page blanche.

• Proposer un outil guidant l’enseignant dans toutes 

les étapes de la scénarisation jusqu’au 

déploiement de son cours dans un espace sur 

Moodle.

• Partager l’outil « clé en main » avec la 

communauté Moodle. 

Un constat : Scénariser son cours est une tâche
complexe, notamment pour les nouveaux
enseignants.

Projet financé par

Projet porté par

En partenariat 
avec

Objectifs secondaires :

• Créer et alimenter des banques

d’activités pédagogiques et de

scénarii.

• S’assurer de l’alignement 

pédagogique de son 

enseignement.

• Requestionner ses cours existants.

Participation à l’appel à projet du 
MESRI « Formation des enseignants 
au numérique »
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Les parties prenantes

Des ingénieures pédagogiques

Des ingénieurs développeurs sur Moodle

Des enseignants

Un partenariat avec Polytechnique Montréal
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Les étapes du projet

Septembre 2021
Réponse Appel à projets

1er trimestre 2022
Rédaction du cahier des charges 

et réalisation des maquettes

Avril à Décembre 2022
Développement du plugin

Début 2023
Tests du plugin et améliorations

Printemps 2023
Déploiement de BOOSTE
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Ajouter le 
scénario
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Accéder à BOOSTE

1

2

Elina Moodle

Plateforme LMS Moodle - Version 4.1



Elina Moodle
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Créer un scénario

AN – Sciences de 
gestion

Scénario outils

Electrotechnique AN – EEA Savoir utiliser les complexes et 
les constructions de Fresnel 
pour résoudre des problèmes 
en régime sinusoïdal

Evaluer avec les outils 
numériques



Informations sur son cours
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Un formulaire qui guide l’enseignant 
dans la description des caractéristiques
de son cours : modalités, durée, 
description, public, etc.

Elina Moodle
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Paramétrer le 
scénario



Défi
Permettre à l’enseignant de choisir un défi à relever 
pour développer les apprentissages des étudiants 
autre que la simple organisation du cours. Le 
scénario serait alors le moyen d'y parvenir. 
Par exemple : Susciter la participation des étudiants 
pour favoriser les interactions.
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Acquis d’apprentissage visés

Plusieurs outils peuvent aider 
l’enseignant dans la rédaction de ses 
acquis d’apprentissage :

- Les canevas de rédaction d’un AAV
- Des exemples de verbes
- La taxonomie de Bloom (révisée)
- La liste complète des verbes
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Évaluation

Inciter l’enseignant à réfléchir à 
ses modalités d’évaluations au 
moment de la scénarisation de 
son enseignement.

Les info-bulles donnent plus de 
détails sur le type d’évaluation 
et le contenu de la description à 
apporter.
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Modes pédagogiques

*MASSON Olivier, « Chapitre 17. Design pédagogique et design spatial : intérêts mutuels », dans : Benoît Raucent éd., 
Accompagner les étudiants. Rôles de l'enseignant, dispositifs et mises en œuvre. Louvain-la-Neuve, De Boeck 
Supérieur, « Pédagogies en développement », 2021, p. 353-382. DOI : 10.3917/dbu.rauce.2021.01.0353. URL : 
https://www.cairn.info/accompagner-les-etudiants--9782807318960-page-353.htm 

L’info-bulle décrit l’ensemble des modes pédagogiques.
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Veuillez patienter…
Vos suggestions sont en 
cours de construction…
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Comment les activités sont suggérées ?

Taxonomie

Défi

Modes pédagogiques

Liste des activités suggérées classées par ordre de pertinence

Modalité Effectif Durée globale

Durée de l’activité

Liste de toutes les activités disponibles sur BOOSTE
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Structurer le 
scénario
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Récapitulatif

L’enseignant accède à un résumé de ses choix, sous la forme d’un(e) :

- Liste des AAV
- Graphique avec les niveaux de taxonomie utilisés
- Récapitulatif des critères renseignés : caractéristiques du cours – défi – taxonomie – modes pédagogiques, etc.
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Suggestions d’activités

D’un coup d’œil, l’enseignant peut 
visualiser l’ensemble des 
suggestions d’activités en fonction 
de leur niveau de pertinence.

Créer
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Suggestions d’activités

Description détaillée
de l’activité

Créer
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Suggestions d’activités

Description détaillée
de l’activité
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Scénariser mon enseignement



24

Scénariser mon enseignement
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Scénariser mon enseignement
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Scénariser mon enseignement

Liste d’activités recommandées 
prenant en compte le résultat des 
suggestions.
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Déploiement du scénario

x PA – Fabrication / Usinage
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Déploiement du scénario
Vue de mon scénario sur BOOSTE (avant déploiement)
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Déploiement du scénario
Vue de mon scénario dans mon espace de cours (après déploiement)Vue de mon scénario sur BOOSTE (avant déploiement)
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Banque de scénarii partagés

Vous

Régine

Patrice

Marc

Li – Mécanique

PA – Fabrication / 
Usinage

CL – Réaliser-
Système

PA – Management 
de l’innovation

Stratégie

Mécanique 

Mise en application 
TD3

Fabrication 
additive
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BOOSTE kézako ?

https://savoir.ensam.eu/moodle/course/view.php?id=10700

https://savoir.ensam.eu/moodle/course/view.php?id=10700
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Merci de votre 
participation ☺ !
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Les évolutions de BOOSTE

Suggérer des 

formations

Générer une version PDF 

à imprimer du scénario

Elargir la liste des activités (pour publics à 

besoins spécifiques, de métacognition, etc.)

Intégrer des questions 

DD/RSE comme défi

Utiliser d’autres 

taxonomies 

Paramétrer de nouvelles fonctionnalités

dans l’espace admin BOOSTE

Suggérer des ressources 

pédagogiques

Proposer de nouveaux critères de 

recherche (mots-clés) dans la 

banque de scénarii


